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Uber DIGI-V.nrw B DIGI-V.NRW

— Ziel des ,Fortbildungsprogramms zur Entwicklung digitaler
Kompetenzen in Hochschulverwaltungen (DIGI-V.nrw)“ ist es,
Fach- und Fuhrungskrafte mit den notwendigen
Kompetenzen fur die Begegnung des digitalen Wandels
auszustatten, Synergien und Vernetzungen zu schaffen bzw.
auszubauen und einen Kulturwandel im Hinblick auf
digitalisierte Verwaltungen zu ermdoglichen.

— Im Rahmen dieses Vorhabens wird ein durch die HUF-NRW
zertifiziertes Fortbildungs- und Vernetzungsangebot
entwickelt, getestet und ausgebaut.

Konsortialpartner: FernUniversitat in Hagen
(konsortialfiihrend), HUF-NRW, Hochschule Bochum,
Universitat zu KéIn

Weitere Informationen finden Sie auf der Projektwebsite:
https://digi-v.dh.nrw
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Ziele der Community of Practice B DIGI-V.NRW

— Digitale Kommunikationskanéle erschlie3en

— Anwendungsszenarien identifizieren

— Niedrigschwelliger Austausch und Vernetzung
— kollegialer Austausch

Agenda &DicI-v.NRW

Einsatzszenarien von Video:

1. Vorbereitende Aufgabe: Videoerstellung mit dem Smartphone,
(mobile reporting)

2. Grundlagen
1. Asynchrone digitale Kommunikation
2. Basiswissen zur Videoerstellung
3. Videoerstellung mit dem PC
1. Zoom
2. Videosoftware
3. Screencasts
Gruppenarbeit:
— Anwendungsszenarien identifizieren
— Einsatzszenarien erarbeiten
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Der digitale asynchrone Raum & DIGI-V.NRW

— Videos? Videos.

— Leben und Arbeiten in der Digitalitat

— ,Neuer' Kommunikationskanal

— Eine Mdglichkeit von vielen
/ — Nutzbarmachung
‘ — Entscheidungsfindung

Generalia zur asynchronen Contenterstellung B DIGI-V.NRW

Fragekatalog:
1. Ziel & Kontext
2. Zielgruppe

1. Erreichbarkeit durch
1. Medium
2. Methode

Wissen & Kompetenzen
Kosten-Nutzen-Rechnung

Lizensierung & Verfiigbarmachung
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Drehbuch: Audio-visuelle Planung EDIGI-v.NRW

DREHBUCH fiir das Lernvideo

- —’———77——77_7 —
Szene ‘ Visuelle Inhalte | gesprochener Text Klange |
Die Roboterkatze kommt hinter | Roboterkatze: Miau, meine Fahrgeréusch und Miau von
‘ Beispiel- den Haaren von der Hexe (ber Hauptrolle kommt spater in der Roboterkatze |
‘ szene ihre Hand hinunter und bleibtin | der Schule. |
ihre Handflache stehen. Im Hintergrund: [
o Kamera zoomt hin. Vogelgezwitscher |
| *amerazoomthin. I
|
|
| 1 |

T_ .

https:/Awww.researchgate.net/publication/351083850_Editierbares_PDF_Lernvideo-Canvas_ldeensammlung_fur_das_Lernvideo

Storyboard: technischer Fokus &DicI-v.NRW

Was brauche ich fiir das Lernvideo?

STORYBOARD fur das Lernvideo Akteur:innen Grafiken Material
— o o O
itel: ] D = =
Format: O H I (=
[ . O O
Geplante Videolange: ca. min ] D 7]
Kameraeinstellung: _ Szene: _1 Kameraeinstellung Szene:_ 2 Kameraeinstellung zene:_3

https:/www.researchgate.net/publication/351083850_Editierbares_PDF_Lernvideo-Canvas_ldeensammlung_fur_das_Lernvideo
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Digitale Video-Kommunikation

B DIGI-V.NRW

Formatsteckbriefe

* Veranstaltungsdokumentation .
https://www.fernuni-

Magazinbeitrag
https://www.fernuni-

hagen.de/zli/blog/magazinbeitrag/

hagen.de/zli/blog/veranstaltungsaufzei
chnung/ .

elLectures
https://www.fernuni-

» Screencast
https://www.fernuni-

hagen.de/zli/blog/electures/

hagen.de/zli/blog/screencasts/ .

Imagefilme / Vorstellungsvideos
https://www.fernuni-

* Interviews (mobile reporting)

hagen.de/zli/blog/imagefilm/

https://www.fernuni-
hagen.de/zli/blog/interview/ .

Animationsvideos / Erklarfilme

https://mwww.fernuni-

hagen.de/zli/blog/animierte-erklaerfiime/

Kategorien: AuRendarstellung

Wissenschaftskommunikation

Vermittlungsorientierung

Ausstattung zur Videoerstellung

B DIGI-V.NRW

Software:
» diverse Apps (Smartfon, Tablet)

¢ PC: Camtasia 0.a.

https://www.techsmith.de/learn/tutorials
/camtasia/

* Videokonferenzsysteme, etwa Zoom y

Hardware:
e Smartfon
* Tablet
e Laptop/PC
» Digital- bzw. Videokamera

Ausstattung:

Gute Videoqualitat: HD-Webcam

Gute Audioqualitat:
Ansteckmikro, Headset, Funkstrecke

Stativ

Beleuchtung


https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/veranstaltungsaufzeichnung/
https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/screencasts/
https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/interview/
https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/magazinbeitrag/
https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/electures/
https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/imagefilm/
https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/animierte-erklaerfilme/
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B DIGI-V.NRW

Videoerstellung mit Zoom

Videoaufnahmen mit Zoom

B DIGI-V.NRW

Aufzeichnung (unter

Einstellungen in lhrem Zoom-

Konto) aktivieren
Lokal
Cloud

Ansichtsauswahl

Tonspuren auch einzeln

aufnehmen

Namen der Teilnehmenden

anonymisieren

Chatnachrichten speichern

ZOONN (@) fontisiintgm sosmsss s s

Profi
Meetings
Webinare
Personiiche Kontakte

Whitabosrds

Videotutorials

‘Wissansdatenbank

Meeting  Aufzeichnung  Audiokonferenzen  Geréte zur Zusammenarbeit

Autzsichnung

Lokale Aufzeichnung

Cloud-Autzeichnung

Aktiven Spreches mit freigegebensm Bildschiom aufzsichnen

Aktiven Spracher, Bildschir
P

ing sinen Zeitsteampal hinzu

Hamen der Teilnehmer in der Aufzeichnung anzeigen

Screenshot: Zoom-Konto, Einstellungen zur Aufzeichnung
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Videoformate mit Zoom B DIGI-V.NRW

e Interview
» Selbstansicht deaktivieren, Gallerieansicht aufzeichnen.

* Veranstaltungsdokumentation
Freigaben und aktiven Sprecher einzeln aufzeichnen (Postproduktion, etwa Anordnung)

» Sprecher auf separater Tonspur

* Imagevideo

» Gallerieansicht und Sprecheransicht aktivieren
« Vorstellungsvideo, Screencasts...

+ Zoom als Aufnahmesoftware nutzen

* Problem:
keine Konfiguration der Aufnahmeparameter (Qualitét)

= Kaum bis keine Nachbearbeitung; weitere Software von Néten.

Beispiel: Vorstellungsvideo mit Zoom &DicI-v.NRW
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Seminareinfuhrung mit Zoom erstellt
Bildnachweis: © Tanja Bastian
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B DIGI-V.NRW

Videoerstellung mit
MS Office, Powerpoint

Videoformate mit MS Office - Powerpoint B DIGI-V.NRW
* Integrierte Aufnahmefunktion » Keine Postproduktion (Schnitt)
* Ab Version 2019 mit + Keine

Videofunktion Konfigurationsmaoglichkeiten

H ©- T = DIGI-V_CoP_2 - PowerPoint

Datei Start  Einfagen Entwurf Ubergange

B &L

Animaticnen Bildschirmprésentation Uberpriifen Ansicht Add-Ins Hilfe Acrobat Q ‘Was méchten Sie tun?
Von  Ab aktueller  Online

& = = i
|
o " davern Anzeigedauern verwenden '
Beginnan  Folie vorfiihren = Bildschi inrick testen ! anzeigen

Folie
Bildschirmprasentation starten | CJ Ab aktueller Folie aufzeichnen Bildschirme

16°15/14/13'12/11°'10'9 8 7 6 ' 5 4 7819101111213 1141516
EJ Von Anfang an aufzeichnen Animationsb

Bildquelle: Screenshot, Office 2019.
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B DIGI-V.NRW

Screencasts

(interaktive) Screencasts DIGI-V.NRW
HardFacts

» Dauer: 90sec bis 15 Minuten +

e Inhalte:

* Anleitungen

» Erklarungen zu Arbeits- und Funktionsweisen
* Lernsoftware

* Prozesse visualisieren 4 mimisl [ ] -] [l

. B”dausschnitt: Bildquelle: Screenshot, Office 2019.
» Sprecher mit kleinem oder ohne Video
* Inhaltlicher Gegenstand steht im Fokus (= Screen)

» Kontext:
*  Wissenskommunikation*, Lehr-Lern-Szenarien***

+ Beispiele: https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/screencasts/



https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/screencasts/
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Freeware zur Videoerstellung B DIGI-V.NRW
OBS Studio DaVinci Resolve 18

(OpenBroadcasterSoftware Studio)

(Postproduktion)

Free, open source software
far live streaming and recording

Bildquelle: Screenshot Website, https://obsproject.com/ Bildquelle: Screenshot Website,

https:/Aww.slashcam.de/news/single/Kostenloses-
Einsteigerhandbuch-zu-DaVinci-Resolve--16581.html

Videoaufnahmen als Interview DIGI-V.NRW

HardFacts
« Dauer: 90sec bis 15 Minuten +
* Inhalte:
« Experteninterviews
« Statements zu bestimmten Themen
* Veranstaltungsmitschnitte
* Gesprachsdokumentationen, etwa Zeitzeugen
* Bildausschnitt:

M 5-Sh0t-Rege| Bildquelle: https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/interview/

»  Kontext:
* AuBendarstellung***, Wissenskommunikation***, Lehr-Lern-Szenarien*
+ Beispiele: https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/interview/
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https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/interview/
https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/interview/
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B DIGI-V.NRW

Breakout-Sessions

Ideensammlung ftr das Lernvideo B DIGI-V.NRW
+ Titel . g
+ Zielgruppenanalyse N iMeeX_| 3
* Vorwissen IDEENSAMMLUNG ( it dos Lormvideos | 9
. Setting FUR DAS LERNVIDEO p!
«  Ansprache — ;é_;
* Besondere Bedurfnisse g

* ldeensammlung

fur_das_Lernvideo

https://www.researchgate.net/publication/351083850,
g

eo-Canvas_ldeensammlun:

N
N
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Aufgabe fir die Austausch (4 Personen) EDIGI-v.NRW

1. Bestimmen sie einen Schriftfihrer, der Uber das Whiteboard o.a. Ihre Ideen dokumentiert.
2. Stellen Sie sich mit Namen und Funktion gegenseitig vor.
3. SchlieRen Sie lhre Vorstellung mit einem Projektpitch ab:
1. Stellen Sie in 90sec. ein potentielles Einsatzszenario fir den Kommunikationskanal Video vor.
4. Einigen Sie sich in lhrer Gruppe auf die Planung eines konkreten Szenarios:
1. Idee und zu l6sendes Problem
2. Passen Sie die Idee an lhre jeweilige Zielgruppe an.
*  Vorwissen
* Setting
* Ansprache
* Besondere Bedurfnisse
3. Erstellen Sie Stichwortartig ein Drehbuch:
Szene 1-x
—  Visualisierung
— Audiospur
—  Peripherie / Hintergrund / Ambiente
5. Planen Sie ein weiteres Szenario

Community of Practice G DIGI-V.NRW

Gefordert durch

Markus Kroll
Med|end|dakt|k Ministerium fiir
Kultur und Wissensghaﬂ "g
des Landes Nordrhein-Westfalen A
HUF-NRW c/o
FernUniversitat in Hagen Ein Kooperationsvorhaben empfohlen durch die:
kroll@huef-nrw.de . DIGITALE
: HOCHSCHULE
Lizenz: v NRW

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
Ausgenommen von der Lizenz sind, sofern nicht anders angegeben:
Abbildungen, Bilder, Logos.

INNOVATION DURCH KOOPERATION

Bildquellen:
Die verwendeten Bilder, soweit nicht anders angegeben, stammen von
Pixabay & Pexels.
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