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Über DIGI-V.nrw

− Ziel des „Fortbildungsprogramms zur Entwicklung digitaler 

Kompetenzen in Hochschulverwaltungen (DIGI-V.nrw)“ ist es, 

Fach- und Führungskräfte mit den notwendigen 

Kompetenzen für die Begegnung des digitalen Wandels 

auszustatten, Synergien und Vernetzungen zu schaffen bzw. 

auszubauen und einen Kulturwandel im Hinblick auf 

digitalisierte Verwaltungen zu ermöglichen.

− Im Rahmen dieses Vorhabens wird ein durch die HÜF-NRW 

zertifiziertes Fortbildungs- und Vernetzungsangebot 

entwickelt, getestet und ausgebaut.

Konsortialpartner: FernUniversität in Hagen 

(konsortialführend), HÜF-NRW, Hochschule Bochum, 

Universität zu Köln

Weitere Informationen finden Sie auf der Projektwebsite:

https://digi-v.dh.nrw
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https://digi-v.dh.nrw/
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Ziele der Community of Practice

− Digitale Kommunikationskanäle erschließen

− Anwendungsszenarien identifizieren

− Niedrigschwelliger Austausch und Vernetzung 

− kollegialer Austausch
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Agenda

Einsatzszenarien von Video:

1. Vorbereitende Aufgabe: Videoerstellung mit dem Smartphone, 

(mobile reporting)

2. Grundlagen 

1. Asynchrone digitale Kommunikation

2. Basiswissen zur Videoerstellung

3. Videoerstellung mit dem PC 

1. Zoom

2. Videosoftware 

3. Screencasts

Gruppenarbeit:

− Anwendungsszenarien identifizieren

− Einsatzszenarien erarbeiten
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Der digitale asynchrone Raum
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− Videos? Videos.

− Leben und Arbeiten in der Digitalität

− ‚Neuer‘ Kommunikationskanal

− Eine Möglichkeit von vielen

− Nutzbarmachung

− Entscheidungsfindung

Generalia zur asynchronen Contenterstellung

Fragekatalog:

1. Ziel & Kontext

2. Zielgruppe

1. Erreichbarkeit durch

1. Medium

2. Methode

3. Wissen & Kompetenzen

4. Kosten-Nutzen-Rechnung

5. Lizensierung & Verfügbarmachung
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Drehbuch: Audio-visuelle Planung
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https://www.researchgate.net/publication/351083850_Editierbares_PDF_Lernvideo-Canvas_Ideensammlung_fur_das_Lernvideo

Storyboard: technischer Fokus
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https://www.researchgate.net/publication/351083850_Editierbares_PDF_Lernvideo-Canvas_Ideensammlung_fur_das_Lernvideo
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Digitale Video-Kommunikation

• Veranstaltungsdokumentation

https://www.fernuni-

hagen.de/zli/blog/veranstaltungsaufzei

chnung/

• Screencast

https://www.fernuni-

hagen.de/zli/blog/screencasts/

• Interviews (mobile reporting)

https://www.fernuni-

hagen.de/zli/blog/interview/
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Formatsteckbriefe

• Magazinbeitrag
https://www.fernuni-
hagen.de/zli/blog/magazinbeitrag/

• eLectures
https://www.fernuni-
hagen.de/zli/blog/electures/

• Imagefilme / Vorstellungsvideos
https://www.fernuni-
hagen.de/zli/blog/imagefilm/

• Animationsvideos / Erklärfilme
https://www.fernuni-
hagen.de/zli/blog/animierte-erklaerfilme/

Kategorien: Außendarstellung - Wissenschaftskommunikation - Vermittlungsorientierung

Ausstattung zur Videoerstellung

Software:

• diverse Apps (Smartfon, Tablet)

• PC: Camtasia o.ä.

• https://www.techsmith.de/learn/tutorials
/camtasia/

• Videokonferenzsysteme, etwa Zoom

Hardware:

• Smartfon

• Tablet

• Laptop / PC 

• Digital- bzw. Videokamera
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Ausstattung:

• Gute Videoqualität: HD-Webcam

• Gute Audioqualität:

Ansteckmikro, Headset, Funkstrecke

• Stativ

• Beleuchtung

https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/veranstaltungsaufzeichnung/
https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/screencasts/
https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/interview/
https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/magazinbeitrag/
https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/electures/
https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/imagefilm/
https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/animierte-erklaerfilme/
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Videoerstellung mit Zoom 
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Videoaufnahmen mit Zoom

Aufzeichnung (unter 

Einstellungen in Ihrem Zoom-

Konto) aktivieren

• Lokal

• Cloud

• Ansichtsauswahl

• Tonspuren auch einzeln 

aufnehmen

• Namen der Teilnehmenden 

anonymisieren

• Chatnachrichten speichern
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Screenshot: Zoom-Konto, Einstellungen zur Aufzeichnung
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Videoformate mit Zoom

• Interview

• Selbstansicht deaktivieren, Gallerieansicht aufzeichnen.

• Veranstaltungsdokumentation

• Freigaben und aktiven Sprecher einzeln aufzeichnen (Postproduktion, etwa Anordnung)

• Sprecher auf separater Tonspur

• Imagevideo

• Gallerieansicht und Sprecheransicht aktivieren

• Vorstellungsvideo, Screencasts…

• Zoom als Aufnahmesoftware nutzen

• Problem: 
keine Konfiguration der Aufnahmeparameter (Qualität)
→ Kaum bis keine Nachbearbeitung; weitere Software von Nöten.
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Beispiel: Vorstellungsvideo mit Zoom
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Seminareinführung mit Zoom erstellt

Bildnachweis: © Tanja Bastian
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Videoerstellung mit 

MS Office, Powerpoint
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Videoformate mit MS Office - Powerpoint
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• Integrierte Aufnahmefunktion

• Ab Version 2019 mit 

Videofunktion

• Keine Postproduktion (Schnitt)

• Keine 

Konfigurationsmöglichkeiten 

Bildquelle: Screenshot, Office 2019.
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Screencasts
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(interaktive) Screencasts

HardFacts

• Dauer: 90sec bis 15 Minuten +

• Inhalte: 

• Anleitungen 

• Erklärungen zu Arbeits- und Funktionsweisen

• Lernsoftware

• Prozesse visualisieren

• Bildausschnitt: 

• Sprecher mit kleinem oder ohne Video

• Inhaltlicher Gegenstand steht im Fokus (→ Screen)

• Kontext: 

• Wissenskommunikation*, Lehr-Lern-Szenarien***

• Beispiele: https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/screencasts/
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Bildquelle: Screenshot, Office 2019.

https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/screencasts/
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Freeware zur Videoerstellung

OBS Studio

(OpenBroadcasterSoftware Studio)
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DaVinci Resolve 18

(Postproduktion)

Bildquelle: Screenshot Website, https://obsproject.com/ Bildquelle: Screenshot Website, 

https://www.slashcam.de/news/single/Kostenloses-

Einsteigerhandbuch-zu-DaVinci-Resolve--16581.html

Videoaufnahmen als Interview
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HardFacts

• Dauer: 90sec bis 15 Minuten +

• Inhalte: 

• Experteninterviews

• Statements zu bestimmten Themen

• Veranstaltungsmitschnitte

• Gesprächsdokumentationen, etwa Zeitzeugen

• Bildausschnitt: 

• 5-Shot-Regel

• Kontext: 

• Außendarstellung***, Wissenskommunikation***, Lehr-Lern-Szenarien*

• Beispiele: https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/interview/

Bildquelle: https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/interview/

https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/interview/
https://www.fernuni-hagen.de/zli/blog/interview/
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Breakout-Sessions
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Ideensammlung für das Lernvideo
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• Titel

• Zielgruppenanalyse

• Vorwissen

• Setting

• Ansprache

• Besondere Bedürfnisse

• Ideensammlung 

• Inhalt / Lernziel

• Didaktische Analyse:
Gegenstand →
Problematisieren; 

• → visualisiertes, gesprochenes, 
geschriebenes, wiederholtes

• Arbeitsplan / Produktion

• Ressourcen

• Zeitplan

• Offene Fragen

• Veröffentlichung / Lizensierung
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Aufgabe für die Austausch (4 Personen)

1. Bestimmen sie einen Schriftführer, der über das Whiteboard o.a. Ihre Ideen dokumentiert. 

2. Stellen Sie sich mit Namen und Funktion gegenseitig vor.

3. Schließen Sie Ihre Vorstellung mit einem Projektpitch ab:

1. Stellen Sie in 90sec. ein potentielles Einsatzszenario für den Kommunikationskanal Video vor. 

4. Einigen Sie sich in Ihrer Gruppe auf die Planung eines konkreten Szenarios:

1. Idee und zu lösendes Problem

2. Passen Sie die Idee an Ihre jeweilige Zielgruppe an. 

• Vorwissen

• Setting

• Ansprache

• Besondere Bedürfnisse

3. Erstellen Sie Stichwortartig ein Drehbuch: 

Szene 1-x

− Visualisierung

− Audiospur

− Peripherie / Hintergrund / Ambiente

5. Planen Sie ein weiteres Szenario
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Community of Practice
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Markus Kroll

Mediendidaktik

HÜF-NRW c/o

FernUniversität in Hagen

kroll@huef-nrw.de

Lizenz:

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

Ausgenommen von der Lizenz sind, sofern nicht anders angegeben: 

Abbildungen, Bilder, Logos. 

Bildquellen: 

Die verwendeten Bilder, soweit nicht anders angegeben, stammen von 

Pixabay & Pexels. 

mailto:kroll@huef-nrw.de
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

